Практическая работа №10

Перенос данных из одной  программы в другую 

в операционной среде WINDOWS с помощью буфера обмена

Вводные сведения: Windows95-2000, операционная система с графическим интерфейсом пользователя, где каждая программа работает в своем окне. Окна  можно двигать на рабочем столе и изменять их размеры. Данные между программами передаются через буфер – специальную область памяти. 

Данная работа позволяет понять принцип обмена данными между программами на практическом примере. 

Задание №1 Запуск программ, используемых в ходе эксперимента.

1. Запустите программу «Графический редактор  PAINT». Её  значок расположен в группе  «Стандартные».  Для этого:
· Щёлкнем одним щелчком левой кнопки мыши на кнопке “Пуск”,  далее - “Программы” - “Стандартные” 
· Подтвердим  щелчком левой кнопки  мыши запуск программы «Графический редактор  PAINT».
Результат: запустится программа для работы с графикой (создания и обработки рисунков).

2. Запустим вторую программу - Блокнот. Она нам нужна для эксперимента. Для этого:

· Используя тот же путь “кнопка Пуск” - “Программы” - “Стандартные” -  щёлкнем левой кнопкой мыши на значке “Блокнот”

Результат: вторая программа «Блокнот» также запустится и готова к работе.

 Примечание: как видим в ОС  «WINDOWS»  может сразу работать несколько программ. Между ними можно переключаться или нажатием ALT+TAB, или просто щелкая левой кнопкой мыши по кнопке нужной программы, расположенной на панели задач.
Задание №2 Ввод данных в программе «Блокнот».

1. Введем данные (в нашем случае текст) в программе «Блокнот». Для этого:
· Перейдем в «Блокнот», используя ALT+TAB (если вы еще не там)
· Введем текст, например «Работа с буфером обмена». 
Примечание: ввод текста  начинается с того места, где стоял курсор.
Результат:   Текст «Работа с буфером обмена» виден на экране редактора «Блокнот»..

Задание №3 Копирование текста в буфер обмена

1. Выделите текст и скопируйте его в буфер обмена. Для этого:
· Удерживая левую кнопку мыши, выделите весь текст, который вы ввели.
· Щелкните на меню  (оно находится чуть ниже заголовка окна) на слове «правка».
· Выберите пункт «Копировать».
Результат: Копия ваших данных (текст)  находятся в буфере и доступна для других программ.

Задание№4 Вставка данных из буфера обмена в другую программу

1. Перейдем в «PAINT» и вставим данные из буфера. Для этого:
· ALT+TAB  и выбираем «PAINT» или щелчок по кнопке  с таким же именем на панели задач,

· Выбираем инструмент «текст» он доступен через значок с буквой  «А»

· Щелкните курсором в том месте, где будет помещен “скопированный” фрагмент

· Используем: меню - редактировать - вставить или сочетание клавиш “Shift” + “Insert” на выбор.

Результат: Данные, набранные вами в «Блокноте» видны на экране редактора «PAINT».

Заключение: Таким образом, осуществляется перенос (копирование) данных из одной программы в другую. Кстати в  WINDOWS  можно  копировать через буфер обмена практически все: файлы (документы),  папки (каталоги), рисунки, тексты, звуки и другую информацию.
