практическая работа № 1

 Графический редактор Paint

Вводные сведения: эта программа  служит для создания рисунков и графических изображений, которые можно поместить  в другие программы или вывести на принтер. 

Ключом для овладения Paint является понимание того, что работа производится всегда с двумя цветами: цветом фона и цветом, который вы наносите поверх его (цвет объекта). 

Для выбора инструмента необходимо установить курсор на инструмент и щелкнуть левой клавишей мыши. 

Для использования графических примитивов при создании рисунка нужно выбрать инструмент (например, прямоугольник или окружность) и цвет из палитры, затем переместить курсор в нужное место экрана и, не отпуская левую кнопку мыши, “растянуть”   будущий объект.

Цель работы: научить учащихся создавать рисунки с использованием возможностей графического редактора.

Задание №1 Запуск  программы Paint

Для запуска Paint выполните шаги:

1. Используя мышку, проделайте путь:  кнопка “Пуск” - “Программы” - “Стандартные” - Paint

2. Выполните щелчок по этому пункту меню

Результат: запустится графический редактор, вы увидите типовое окно программ WINDOWS, имеющее меню, поле инструментов, поле выбора цветов (палитру) и поле рисования (лист бумаги).

Задание №2 Знакомство с  действием инструментов  графического редактора

1. Нарисуйте на экране прямоугольник, без заливки, цвет контура – черный.

2. Нарисуйте прямоугольник желтого цвета

3. Используя инструмент “А”, обведите рамку внутри “не цветного” прямоугольника и введите текст: “БЕЗ ЗАЛИВКИ”.  Цвет надписи – красный, высота шрифта 18пт, шрифт:  ARIAL. Примечание: для вывода панели настройки текста используйте: меню – вид – панель атрибутов текста.
4. Под желтым прямоугольником введите текст: “Рисунок №1”, темно-зеленого цвета,  высота шрифта 16пт, шрифт:  Times New Roman.
Результат: При правильном использовании рекомендаций (см. Вводные сведения) вы получите два прямоугольника, причем один будет иметь только контур, а второй еще и “заливку”.
Задание №3   Работа с инструментами и пунктами меню

1. Аналогично пунктам 1-4  Задания №2 самостоятельно создайте фигуры: окружность, залитая окружность (цвет заливки - синий), залитый прямоугольник с закругленными углами (цвет заливки - коричневый).
2. Сделайте подписи  к фигурам в нижней части каждой из них.
3. Используя  инструмент "заливка", выполните заливку малиновым цветом  фигуры “окружность”.

4. Сохраните рисунок на диске используя команду меню: файл - сохранить – имя диска «D:» - папка USER, в поле имя файла вводим:  “графика1”. Проследите, чтобы в поле “тип файла” было выбрано расширение “BMP”.

Результат: ваш рисунок сохранен  на диске  «D:» в папке «USER».  В заголовке окна программы Paint появилось имя “графика1”.

Задание №4  Завершение работы с программой. Запуск программы и открытие сохраненного графического файла (рисунка).

1. Завершите работу с редактором, используя крестик  в правом верхнем углу окна (кнопка “закрыть”).

2. Запустите программу снова, кто не запомнил - см. задание №1.

3. Открытие ранее сохраненного файла “графика1”. Для этого используйте команду меню: файл - открыть, в окне работы с файлами выберите: диск «D:» - папка USER, откройте ее, и  щелкните на названии “графика1”.

Результат: при правильном выполнении п.1-3 вы снова “увидите” свой рисунок, созданный ранее.
Задание №5  Самостоятельное создание рисунка с использованием операции копировать - вставить.

1. Создайте “новый” рисунок, для этого меню: файл - создать (новый). 

Примечание: на вопрос о сохранении файла щелкните по кнопке “НЕТ”.

2. Нарисуйте лицо человека. При рисовании глаз используйте  инструменты «кисточка» и “незалитая окружность”.  Для повторения “глаза”  сначала выделите  первый (инструмент «выделение») и скопируйте его в буфер обмена  (команда меню: правка - копировать), а затем “вставьте” копию (команда меню: правка - вставить) и переместите «второй глаз» в нужную позицию. 
Примечание: при необходимости используйте “стерку”

3.  Раскрасьте рисунок, используя инструмент «заливка», полагаясь на свой вкус.

4. Сохраните рисунок на диске (см. пункт 4 Задания №3) под именем “Лицо” в каталоге «USER» диска «D:»

Задание №6  Подготовьте объявление используя различные шрифты. При подготовке объявления наиболее “важные” его фрагменты выделите “Жирным” и более крупным шрифтом. Для этого:

5. Создайте новый рисунок (см. пункт 1 Задания №5)

6. Используя инструмент “А”, обведите рамку в верхней части листа и введите текст “ОБЪЯВЛЕНИЕ”. Выберите из  меню шрифт “Standart Poster”, размер 24 и начертание “полужирный” (буква Ж). 

7. Используя инструмент “А”  щелкните ниже слова “ОБЪЯВЛЕНИЕ”,  обведя рамку необходимых размеров,  введите текст: “Продается велосипед “Десна” в хорошем техническом состоянии. Обращаться по телефону: 890-654 с 14:00 до 18:00.“ .  Используйте шрифт “BauhausCTT” и  выберите размер 16. 

8. Ниже текста объявления нарисуйте велосипед, используя инструменты “незалитая окружность”, “линия”, «кисточка» и «карандаш». Толщину линии  подберите самостоятельно.

9. Сохраните получившееся объявление на диске под именем “Объвл01”, в указанной выше папке и предъявите  выполненную работу преподавателю.

Заключение: Графический редактор Paint вполне подойдет для подготовки простейших  рисунков, включая подписи и текст. Для более сложных работ (например - обработка и реставрация фотографий, создание обложек) потребуются редакторы растровой и векторной графики с более полным набором инструментов и различных эффектов.

