Файлы и директории
    Прежде чем приступать программному обеспечению,  забежим немного вперед и в двух словах поговорим о некоторых базовых понятиях, без которых в дальнейшем будет тяжело жить и работать.

    Одно из таких понятий - файл (File).

    Студенты обычно записывают такое определение: файлом называется именованный набор данных,  расположенный на внешнем носителе.  Итак,  набор данных на внешнем носителе. Что такое внешний носитель? Это все то, куда можно записать информацию:  магнитный диск,  лента, в конце концов - бумага.  Да, да... Бумага - это тоже внешний носитель! Ведь на нее можно что-либо записать (ручкой ли, принтером ...) и она "запомнит". Так что, уважаемый читатель,  вы в настоящее время занимаетесь считыванием файла и обработкой его содержимого,  если говорить на языке компьютерных терминов.

    Почему Носитель внешний? Опять же условности (см. структурной схему). Наверное, потому,  что он вне компьютера, вне его "мозга". Теперь о том, почему именованный? Потому, что он имеет имя (Мне почему-то больше нравится "термин" «фамилия»). Имя – или, попросту, название Файла можно сравнить с названием мелодии на пластинке или кассете. Правда, для имен файлов есть свои стандарты. Оно должно быть не очень длинным (как правило,  не длиннее 6-9 символов, хотя, современные операционные системы таких ограничений не вводят), потом должна стоять точка, а потом еще 3 символа. Последние 3 символа называют расширением имени. Расширение имени призвано хоть чуть-чуть дать представление о том, что расположено в Файле, о его содержимом. Да и само имя файла должно вызывать хоть какие-то ассоциации.

    Согласитесь, если у вас есть на ленте 2 песни с  названиями, например KRUTO.ROK и SYMFONY.FII, то вы можете примерно предположить, что первая - это "страшнейший хит" в стиле рока, а вторая - нечто симфоническое (названия записаны опять-таки по компьютерным стандартам). Если вы сами создаете Файл (набрали с помощью программы-редактора какой-нибудь текст  и  записываете на диск),  старайтесь давать ему такое имя, чтобы потом по названию можно было примерно определить, что у него "внутри" (о программе - редакторе поговорим отдельно). Есть среди программистов и юзеров (так называют всех непрограммистов, работающих  с компьютером,  от англ.  USER - Пользователь) соглашения о расширении имени файла (иногда эти три  буквы  называют  типом  файла). Правда,  таких стандартов много.  В зависимости от того,  с каким типом компьютеров работают эти самые программисты или юзеры.  Приведём некоторые общие для всех стандартов расширения:

    .TXT - файл, содержащий какой-либо текст.

    .DOC - документация,  описание той или иной программы, инструкция.

    .SYS - системный файл (о них позже).

    .EXE - файл, содержащий какую-либо программу, которую можно запустить на выполнение (такой тип эти файлы имеют в IBM-овских машинах. В других такие Файлы имеют тип .TSK,  .SAV и др. Правильнее было бы сказать, что соглашения о  типах файлов делятся на группы не по типам компьютеров, а по операционным системам,  однако,  думаю, такая неточность будет прощена, т.к. про операционную систему мы еще не говорили).

    .BAS - текст программы на языке программирования BASIC.

    .PAS – текст программы на языке программирования PASCAL.

    .FOR - текст программы на языке программирования FORTRAN (или .FTN в других системах).

    .ASM - текст программы на Ассемблере (.MAC в других системах).

    .OBJ - файл,  содержащий машинные коды программы (продукт работы компилятора).

    .LIB - библиотечный Файл (бывает .LBR).

    .PIC - картинка, рисунок.

    .JPG – аналогично

    .BMP – растровое изображение

    .BAK - старый файл

    .DBF - файл базы данных и много  - много других.  Что касается непосредственно имени,  то здесь полная свобода выбора и никаких соглашений.  Правда,  если с какой-либо программой рядышком  пристроился  файл  с именем README.TXT или READ.ME ("читай меня"), то можно предположить, что в нем какая-то важная информация о этой программе,  которую нужно прочитать перед тем,  как запускать программу.  Обратите внимание, что во втором варианте имени расширение состоит  только из двух символов.  Строго говоря,  их (символов в расширении имени) не должно быть больше трех, а может и вообще не быть. Как правило - три.

    Еще одно важное понятие – каталог, или директория, или папка (DIRECTORY). Представьте себе книгу без содержания или пластинку  без  наклеенного ярлыка.  Крайне неудобно,  не правда ли? Еще более печальное зрелище - диск без каталога.  Если книжку без содержания можно быстренько пролистать, то "пробежаться" по диску быстренько вряд ли получится. Да и вряд ли там что-то можно будет понять. Как правило, если на диске почему-то запортился каталог (попала пылинка или поднесли к магниту ...),  то его если не выбрасывают, то переформатируют (вспоминаем, что такое форматирование,  дорожки,  сектора,  кластеры и т.д.). Разумеется, после этого все,  что было на диске,  остается лишь в воспоминаниях.  Есть, правда, программы-доктора, которые пытаются "вылечить" диск.  Когда "поломка" в файле - это еще ничего, а вот если в каталоге - это гораздо хуже. Вылечить бывает крайне сложно.

    Надо ли упражняться в определениях и выдумывать,  как бы это правильнее сказать,  что такое каталог? Если вам это необходимо - избавьте меня от такой процедуры и займитесь ею сами.  А пока мы договоримся, что каталог - это каталог (она же директория, она же папка).  Лучше поговорим о том, как он "устроен" и что в нем записано. При этом будем проводить аналогию с каталогом (содержанием) книги.

    Итак, откроем директорию книги (привыкайте,  привыкайте...). Жирным шрифтом выделены названия частей (разделов). Назовем их подкаталогами. (Каталогами второго уровня.  В каждой части есть главы (каталоги  третьего уровня). В каждой главе - параграфы (следующий уровень) и т.д. Такую же структуру имеют и компьютерные каталоги,  например,  каталоги диска. (Из устройств,  имеющих  каталоги, что-то ничего, кроме дисков, в голову не приходит. Да, наверное, и не к чему...).

    Каталог диска  (кстати,  вывести его на экран можно командой DIR).  В нем несколько (от нуля до сотен) наименований. Причем, некоторые из них записаны строчными  (большими)  буквами  и не имеют расширения (точки и трех символов),  а некоторые - строчными (маленькими) и с  расширением. Так вот, первые - это каталоги следующего уровня, а вторые - это файлы. О том, что находится в каталогах следующего уровня, мы пока можем только догадываться (если нам о чем-то говорят их названия).  Каталоги следующего уровня могут содержать файлы  и  опять-таки  каталоги  (каталог части книги содержит каталоги глав) и т.д.  Таким образом, получается дерево каталогов (TREE). Как в знаменитом  фильме  -  "Дерево  там  - во - о!.."

    Изображают дерево примерно так:

                                                        Здесь  приведено  в

    c:\ ────┐                                           качестве примера  де-

            ├───WINDOWS                                 рево диска по фамилии

            ├───EXE                                     с.  Главный  каталог

            ├───GAMES───┐                               диска имеет  каталоги

            ├───BASIC   ├─RALLY                         (разделы): WINDOWS, EXE,

            ├───PASCAL  └─TOP_TOP                       GAMES, BASIC  и т. д.

            ├───FORTRAN────┐                            Раздел GAMES, в  свою
            ├───NC         ├─BIN                        очередь, имеет (вклю-

            └───NU         ├─INCLUDE   ┌─EXAMPLES       чает в себя)  Разделы
                           ├─PROGRAM───┼─WORKS          RALLY и TOP_TOP.

                           └─LIBR      └─FIGA           А вот Раздел  FIGA,

                                                        который входит в раздел PROGRAM, который входит в раздел FORTRAN, который находится в главном (корневом) разделе (каталоге) (помните  тот стишок про дом, который построил Джек?..), тоже находится на  диске С:

    Мои искренние  извинения  за то,  что были смешаны в кучу понятия раздела и его (раздела) каталога.  Сплошь и рядом в книгах эти понятия  путаются. Наверное, потому, что, работая с разделом (в разделе), видишь перед глазами его каталог и невольно приравниваешь два этих понятия.

    Резонный вопрос:  а где же файлы,  где сама информация?  Пока только одни заголовки?  Ответ очень прост:  везде. Каждый раздел содержит и файлы,  и  каталоги других разделов.  Более того,  каталоги - это те же файлы.  Но об этом пока лучше не задумываться, дабы не «поехала крыша» от обилия информации.

    Еще одно важное понятие - путь (PATH).  Предположим,  что  в  разделе FIGA  есть  файл  ABC.TXT.  Его  полное  имя  будет  записываться  так: c:\FORTRAN\PROGRAM\FIGA\ABC.TXT. Здесь все то,  что стоит  перед  собственно именем файла ABC.TXT - т.е. c:\FORTRAN\PROGRAM\FIGA\ -называется путем  файла  (или путем к файлу).  В пути указывается имя диска (с:) и все разделы в порядке их вложенности.  Все разделяется символом \ (обратный слэш).

    Вопрос на засыпку.  А для чего все это нужно? Есть диск. Есть каталог диска (один!).  Пиши себе на здоровье файлы, смотри их в каталоге, удаляй, копируй и т.д. Все под рукой, все видно.

    Не совсем  так.  Помните,  у  Лермонтова: "Смешались в кучу кони, люди..." На диске,  как правило, - тысячи (если не десятки тысяч) файлов. Вполне разумно их как-то группировать.  Каждую группу пишут в свой раздел.  Работаешь с одной задачей - "залезаешь" в этот  раздел  и  никого больше не видишь, никто не путается под ногами (это о файлах). А и в этой задаче бывает смысл выделить еще несколько групп и тоже  "рассовать" их по своим разделам и т.д.

    И последнее. Разделы выдумывает (создает, дает им имена...) тот,  кто работает за компьютером. Диски изначально чистые, без всяких каталогов, разделов, файлов... Мы сами (специальными командами) создаем и изменяем на свой вкус и цвет всю структуру диска.

    Итак, что же мы освоили за последние 10 минут?

    - Диск, подобно книге, содержит несколько (бывает и много!) разделов.

    - Каждый раздел имеет свой каталог (директорию).

    - Каждый  раздел  содержит  файлы  и еще каталоги разделов следующего уровня.

    - Если изобразить это все на бумаге, получится дерево каталогов.

    - Если что-то и записано на диске, то это «что-то» записано в виде файла.

    - Это что-то (т.е. файл) имеет имя,  состоящее из нескольких символов, точки и еще трех символов (расширения).  Хорошо, если символы имеют какой-то смысл.

    - Когда  файл  пишется  на диск,  его имя записывается в каталог того раздела, в который этот файл записывается (и, соответственно, стирается при удалении файла.

    Кстати, в каталог помимо имени пишется еще много всякой  разной  "бяки".  Как-то: текущая дата, время, размер файла, где он расположен, на каких дорожках, секторах, нужно ли показывать его в каталоге (Да-да, бывают и скрытые Файлы.  Не удивляйтесь.  Помните, "Дети до 16 лет...", а потом, мало ли что я на диск запишу, а кто-то смотреть будет!) В общем, каталог - штука сложнее, чем мы пока себе представляем).

  - Все операции с каталогом производятся автоматически, без нашего вмешательства.  Нам  не  нужно заботиться о том,  попадет ли в каталог имя файла, который мы переписываем. Это само собой разумеется.

   w1.4.1. Дайте определение файла.

   w1.4.2. Как записывается полное имя файла? Приведите примеры.

   w1.4.3. Объясните назначение расширения имени.

   w1.4.4. Изобразите на бумаге структуру информации на диске.  Как называется такое изображение? Из каких отдельных элементов оно состоит?

   w1.4.5. Что такое путь?

















































